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und mit ihr ein Wirtschaftszweig
nd Luxemburg, im Herzen des
nzen, begriifSt neue Firmen dieser
mmunity mit offenen Armen: On-
>-Gaming ist das Zauberwort der
nde - unter anderem bei Bigpoint.
d es heifSt ,Spielspafs ohne Limit®,
das Unternehmen. ,,Der grofSe Vor-
unserer Online-Games: Du spielst
direkt in Deinem Browser (z.B.
zfox oder Internet Explorer). Ohne
wnloads oder Installation steht bei
serem grofSen Bigpoint-Portal der
elspafs im Vordergrund. Tauche ab
lie Welt der Online-Games und er-
e Abenteuer mit tausenden Mit-
elern aus aller Welt.“

Kabam-Spiele als Renner

Auch Kabam-Spiele (Europazent-
> mittlerweile in Luxemburg) wer-
1 beispielsweise aktuell vor allem
‘dem sozialen Netzwerk Facebook
pielt. In der Community kann
n sich zum Spielen verabreden,
anzen schmieden und vieles mehr.
loweit gibt es Millionen Kabam-
eler, alleine auf Facebook. Bekannt
d vor allem die Spiele Dragons of
antis, Glory of Rome und Global
rfare. Kingdoms of Camelot wurde
1 dem renommierten IGN-News-
1 Review-Netzwerk zum Spiel des
res 2010 gewdhlt.

Besonders stolz ist Kabam auf den
rorstehenden Start ihres brand-

LU-CIX’s Online Gaming Forum
- Gaming-Community wichst und wichst...

neuen Spiels ,The Godfather: the.

Five Families®, basierend auf dem
Kklassischen Film von Francis Ford
Coppola. Und mit einem interes-
santen Online-Game werden Infor-
mationen iiber Produkte und Mar-
ken spielerisch kommuniziert und
dem Nutzer auf interaktive Weise na-
he gebracht. Die Rezeption von In-
formationen zu Produkt und Marke
steigt durch die spielerische Umset-
zung deutlich - ein nicht zu unter-
schitzender Markt.

Gestern wurde in den Hallen von
RTL Luxemburg unter der Federfiih-
rung von LU-CIX (als der kommerzi-
elle Internet-Knoten Luxemburgs)
das ,Online Gaming Forum® abge-
halten, wo die ,nationalen Player des
ICT-Sektors” wie ,secure-IT*, Lux-
Connect oder Telindus sich prisen-
tieren konnten. Neue Trends und
Losungen wurden in einer unge-
zwungenen Atmosphdre diskutiert
und erortert, zwischendurch wurde
sich den Videospielen und Online-
Games gewidmet.

Attraktives Terrain

Und gerne etablieren sich IT-Fir-
men im GrofSherzogtum. Marco
Houwen, Prisident von LU-CIX, re-
stimierte in seiner BegriifSung, nach-
dem er LU-CIX kurz vorgestellt hat-
te, dass die Online-Game-Industrie
sich Luxemburg geme als Sitz aus-

sucht, nicht zuletzt wegen der guten
[T-Infrastrukturen (was in der kurzen
Vergangenheit eindrucksvoll bewie-
sen wurde).

Als Gastredner trat Wirtschaftsmi-

nister Jeannot Krecké auf. , Es war ei-

ne Freude, sich mit dieser Commu-
nity zu beschiftigen®, so Krecké et-
was wehmiitig mit Blick auf sein Aus-
scheiden aus dem Amt. Der Minister
dankte dem Veranstalter fiir seinen
Einsatz, auch mit Blick auf die Ent-
wicklung ftr die IT-Firmen und die
Voraussetzungen, die man nun hier
vorfindet, ,wozu natiirlich auch die
Regierung beigetragen hat.

Fiir uns ist es ein wichtiger Mo-
ment, in diesem Bereich zu investie-

ren - fiir bessere Verbindungen mit

der Welt. Wir haben heute schon
den DataCenter-Level von Briissel.
Und doch sind wir nicht tiberlastet
oder nicht mehr in der Lage, gute
Voraussetzungen zu gewdhrleisten.

Vertrauen durch Einsatz

Mit Beginn des Internetzeitalters
war es stets eine Herausforderung,
Firmen zu gewinnen: ,Wir waren nie
der Beste in der Klasse®, kommen-
tierte Krecké, doch ,wie wir uns be-
strebten, den Firmen das Leben hier
dufSerst angenehm zu machen, tiber-
zeugte. Vertrauen ist hier mafSge-
bend*, so Krecké, ,Vertrauen ist auf
diesem Gebiet dufSerst wichtig.“ Mit
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Blick auf die (Internet-)Sicherheit be-
tonte der Minister, dass ,,wir uns hier
zwar nicht in einem Safe befinden,
aber doch in einem sicheren Umfeld
bewegen...“ Und zu den neuen Fir-
men des Internetsektors ,Online-Ga-
ming“ sagte der Minister, dass sie
stets willkommen sind, und ,viele
kamen so nicht nur der steuerlichen
Vorteile wegen“, sondern eben der
vorhandenen Infrastrukturen - und
der Minister kombinierte den Aspekt
Gaming und Sicherheit: ,Dem Trend

Luxemburg bleibt ein attraktiver Standort fiir Online Gaming-Anbieter
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nicht folgen, sondern in kreieren,
dies sei hier die Herausforderung.
Und so sei es wichtig, bereits in der
Schule mit dieser Sicherheitsaufkli-
rung zu beginnen. Da auch Gaming
die Moglichkeit des ,Clouding*
nutzt, kann das , Augenmerk auf die-
sen Sicherheitsaspekt nicht grofs ge-
nug sein.“ Und doch alles im Rah-
men, so Krecké abschiefSend, und
freute sich, diese Entwicklung auf
dem Bereich IT politisch mitgestaltet
zu haben. > iz



